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Aktivita 1

Niekolko dni neustale palilo sinko a cela krajina bola vysuSena. Zoslabnuta vrana kruzila nad
krajinou a marne hfadala, ¢oho by sa napila. Vedela, Ze ak Coskoro nengjde vodu, tak zahynie
od smadu. Ked uz stratila takmer vSetku nadej, zosadla na zem. Do o€i jej udrel stary krcah
polozeny pri kbpke kamienkov. Vrana k nemu pomaly priSla a zvedavo dor nazrela. Na dne
kr€ahu bola voda. Vrana dychtivo vopchala hlavu do kréahu, no mala prikratky zobak a na
vodu nedocCiahla. Vedela, zZe ak by kr€ah prevratila, tak by voda vytiekla a vsiakla do zeme.
V tej chvili vrane &osi zi$lo na um. Co myslite, ako sa jej podarilo napit sa?

Aktivita 2
Mate k dispozicii odmerku, v ktorej je 150 ml vody.

a) Kolko dielikov na odmerke zodpoveda 50 ml v nadobe?
b) Kolko ml je jeden dielik?
c) Ak hladina stupne o dva dieliky, tak o kolko ml stupla?

d) Najmenej kolko gul6Cok je potrebné vhodit do odmerky, aby sa hladina zdvihla o 50 ml?

Odhadnite bez vhadzovania guldcok.
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Aktivita 3
Do odmerky, v ktorej je 150 ml vody, vhodte 5 gulé6&ok. Nasledne do tabulky zapiste, aky je

objem v odmerke v ml. Opakujte postup — vhadzujte vzdy 5 gulé&ok a zapisujte objem do
tabulky.

Hodnoty, ktoré ste dostali, zakreslite do grafu v suradnicovej sustave.

Pocet gul6€ok vo vode Objem v odmerke v ml
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Aktivita 4
Prezrite si graf a tabulku, ktoré ste dostali (v Aktivite 3). NapiSte aspon 3 rézne pozorovania

(bud z tabulky alebo z grafu).

Aktivita 5
a) Predpovedajte objem v odmerke, ak v nej bude vhodenych spolu 35 gulé&ok.

b) Co myslite, ako sa to bude vyvijat, ked vhodime dal$ich 15 gul6&ok?

c) O kolko sa zvacsi objem v odmerke, ak vhodime jednu gul6&ku?

d) Vyplrte tabulku:

Pocet gulocok
vo vode

Objem
v odmerke v ml

e) Co by sa zmenilo, ak by sme mali na zagiatku vodu vo vyske 250 ml, 200 ml, 10ml?

f)  Co by sa zmenilo, ak by sme mali na zagiatku vacsie, resp. mensie gulécky?



Aktivita 6

Co sa stane, ak budeme z nadoby, v ktorej je voda a 50 ponorenych gulé&ok, guldéky
vyberat'? Skuste vyplnit tabulku a zakreslit graf.

Ak si nie ste isti, ako to bude vyzerat, tak experiment realizujte.
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Aktivita 7
Uvazujme situaciu, ze v odmerke mame 200 ml vody a mame vacSie gulécky. S kazdou

vhodenou gulé¢kou sa teraz objem zvySuje o 5 ml. Bez toho, aby ste vhadzovali gulécky,

skuste vyplnit tabulku.

Pocet gul6cok
vo vode

Objem

v odmerke v ml

Nacrtnite graf.
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Aktivita 8
V lfavom stipci tabulky su predpisy, s ktorymi ste sa stretli pri praci s gulé&kami. Do pravého

stipca napiste, 6o ste si v suvislosti s danym predpisom v&imli.

Predpis Pozorovanie
y =150 + 2x

y = 250 + 2x

y =200 + 2x

y =10+ 2x

y = 250 — 2x

y = 200 + 5x

Aktivita 9

Uvedte, ¢o maju predpisy z predchadzajucej aktivity spolo¢né.

Aktivita 10
a) Zvolte si kritérium, podla ktorého rozdelite predpisy do skupin. Zapiste toto kritérium.

b) Podla zvoleného kritéria rozdelte predpisy do skupin.



