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Aktivita 1
Pozorujte pohyby spoluziaka alebo si to vysku$ajte sami.

Aké pravidlo najdete?

Diskutuijte o svojich zisteniach.

Otazky na diskusiu:

Otazka 1: Ako zavisi vySka tiena od vysky vasej ruky?

Otazka 2: Ako vySka vadej ruky uréuje vysku tiena?

Otazka 3: PreCo sa tieni ruky pohybuje zvlastnym spdésobom?

Otazka 4: Ako zavisi poloha tiefia od polohy komara?

Otazka 5: Ako poloha komara urcuje polohu tiefia?

Otazka 6: Ako najst spravnu polohu Ziarovky?

Otéazka 7: Zmeni sa velkost tiefia, ked posuniete kresleny strom nahor alebo nadol?
Otéazka 8: Ako zavisi dizka tiefia od dizky kresleného modelu?

Otéazka 9: Co pre vas znamena nomogram?
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Aktivita 2
Pozorujte pohyby spoluziaka alebo si to vysku$ajte sami.

Aké pravidlo najdete?

Zistenia: Doplrite nasledujuce vety.

Uloha 1:

Ked sa lava ruka/bod pohybuje (hore/dole), prava ruka/bod sa musi pohybovat

(hore/dole), aby Sipka zostala zelena. Ked su Sipky zelené, rychlosti lavej a pravej

ruky su (rovnaké/rézne).
Uloha 2:
Ked sa lava ruka/bod pohybuje (hore/dole), prava ruka/bod sa musi pohybovat

(hore/dole), aby Sipka zostala zelena. Ked su Sipky zelené, rychlosti lfavej a pravej

ruky su (rovnaké/rbzne).

Aktivita 3

Pozorujte pohyby spoluZiaka alebo si to vyskuSajte sami.
Aké pravidlo najdete?

Zistenia: Doplrite nasledujuce vety.

Uloha 3:

Ked sa lava ruka/bod pohybuje (hore/dole), prava ruka/bod sa musi pohybovat

(hore/dole), aby Sipka zostala zelena. Ked su Sipky zelené, rychlosti lavej a pravej

ruky su (rovnaké/rbzne).
Uloha 4:
Ked sa lava ruka/bod pohybuje (hore/dole), prava ruka/bod sa musi pohybovat

(hore/dole), aby Sipka zostala zelena. Ked su Sipky zelené, rychlosti lavej a pravej

ruky su (rovnaké/rézne).



Sahrn (volitel'né):

Pre proporcionalnu funkciu y = kx, ked k = 1, sa dve ruky/body pohybuju v rovhakom smere
rovnakou rychlostou; ked k = —1, dve ruky/body sa pohybuju v rbznych smeroch rovnakou
rychlostou; ked k>0 a # 1, dve ruky/body sa pohybuju rovnakym smerom rdéznymi
rychlostami (v zavislosti od hodnoty k); ked k <0 a # —1, dve ruky/body sa pohybuju v

réznych smeroch réznymi rychlostami (v zavislosti od hodnoty k).

Aktivita 4
Pozorujte pohyby spoluziaka alebo si to vyskusajte sami. Vytvorte graf z nomogramu danej
funkcie.

Uloha 5: Uloha 6: Uloha 7:



Aktivita 5

Pozorujte pohyby spoluziaka alebo si to vyskuSajte sami. Nakreslite graf funkcie z daného

nomogramu.
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