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Metodika: Vychodit’ si graf

Predstavte si, Ze sa pohybujete pred senzorom pohybu, ktory meria vzdialenost ako funkciu

Casu. Vas pohyb je znazorneny ako graf v siradnicovom systéme.

Ktory pehyb tvori graf?
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Sensor + k
Chédza/zastavenie | Odstranit graf
realita: chédza pred senzorom digitalne: grafy chédze v programe GeoGebra

Dnes sa dozviete, ako vytvarat rézne grafy pomocou pohybov vasho tela. Naucite sa, ako

spolu suvisia grafy a pohyby a ako tento vztah opisat.

Aktivita 1: Vychodit si graf
Naskenujte QR-kdd a otvorte applet (https://www.geogebra.org/m/pcfkauik):

Vyplhte ulohy zamerané na skimanie a zaznamenajte si vysledky.

Kratke vysvetlenie: Toto ste vy: ? Polohu bodu v grafe mdzete zmenit tak, ze prstom

posuniete obrazok na Ciare. sensor + k + Stlagenim Zltého tlacidla

(chddza/zastavenie) aktivujete alebo zastavite zaznamenavanie grafu vasho pohybu.

Uloha 1:
a) Otvorte zadanie ulohy 1 v programe GeoGebra. Spustte applet a realizujte pohyb
opisany na kartach nizsie. Potom vytvoreny graf naértnite do druhého stipca.
b) Vytvorte prislusny opis kazdého grafu do pravého stipca pouzitim nasleduijucich viet
"graf rastie rovhomerne"; "graf klesa rovnomerne", "graf najprv pomaly rastie, potom
rastie rychlejSie a rychlejSie"; "graf rastie a klesa"; graf je rovnobezZny s casovou

osou".
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a) Vyplnite prazdne bunky.
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Uloha 2:
a) Otvorte zadanie ulohy 2 (graf 1) v programe GeoGebra. Prejdite danym grafom
a sustredte sa na vykonany pohyb. Opiste svoj pohyb v 4 vetach.
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b) Otvorte zadanie ulohy 2 (graf 2). Vypracujte ulohu rovnako ako v pripade grafu 1.
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Uloha 3:

a) Otvorte zadanie ulohy 3 (graf 1) v programe GeoGebra. Sledujte pohyb osoby. Aky
graf vznikd pri tomto pohybe? Najprv nakreslite graf ¢ervenou farbou a potom

skontrolujte svoje rieSenie.
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b) Otvorte zadanie ulohy 3 (graf 2) v programe GeoGebra. Vypliite ulohu rovnako ako v

Casti a). Nakreslite graf modrou farbou.
c) Vyplnte prazdne miesta doplnenim nasledujucich vyrazov: rovnejsi, strmsi, rastie,
rovnobezZny, zvisly, klesa. (Dva vyrazy zostanu nepouzité.)

(1) Cim rychlejsie sa pohybujete, tym je graf

@ Graf je S 0Sou x, ked sa zastavite.




@ Ak sa vzdialite od senzora, graf

@ Ak sa posuniete smerom k senzoru, graf

d) Mézete vysvetlit tvrdenie (1)? Predo je to tak?

Uloha 4:

a) Nakreslite o najviac grafov, ktoré nemdzete ,vychodit*.

b) Uvedte dévod, pre€o sa nedaju ,vychodit®.
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