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Lopen grafieken
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https://www.geogebra.org/m/zdbeyeg5
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Dit ben jij.

Uw positie 
aan het 
begin

Uw grafiek wordt 
opgenomen vanaf tijd=0

Beweging



“De taal van grafieken”
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beweging
Ik beweeg 
langzaam en 
gelijkmatig weg van 
de sensor.

①

②

③

④

Ik beweeg snel en 
gelijkmatig weg 
van de sensor.

Ik beweeg niet. Ik beweeg me eerst 
langzaam, dan sneller 
en sneller naar de 
sensor toe.

grafiek
De grafiek 
stijgt/stijgt gestaag, 
redelijk vlak.

De grafiek 
stijgt/stijgt gestaag, 
vrij steil .

De grafiek loopt 
evenwijdig aan de x-
as.

De grafiek loopt 
onregelmatig af.
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①

②

③

④

helling positief positief 0 negatief
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Hoe verschillen deze grafieken?
Argumenteer met behulp van bewegingen en de vorm van de grafieken.

tijd tijd

Lz-item A
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①

Welke grafiek komt overeen met de beschreven 
beweging?

Op enige afstand van de sensor begin ik te bewegen. Ik ga eerst weg van de 
sensor en vertraag. Dan beweeg ik me eerst langzaam en dan sneller en sneller 
naar de sensor toe. Op enige afstand van de sensor vertraag ik weer en sta ik 
bijna stil. Ik beweeg langzaam weer weg van de sensor en word sneller en 
sneller.

Tijd tijd tijd

② ③
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Welke grafiek kan niet gelopen worden?

tijd tijdtijd

① ② ③

Lz-item B
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Reageer op de volgende stelling:

"Bij deze grafiek beweeg je zigzaggend weg van 
de sensor. Precies zoals de grafiek eruitziet..."

tijd

Lz-item C
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