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Welche Bewegung erzeugt den Graphen?
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https://lwww.qgeogebra.org/m/zdbeyeqg5
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“De taal van grafieken”

beweging

grafiek
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eit(ins).

Ik beweeg
langzaam en

gelijkmatig weg van

de sensor.

De grafiek
stijgt/stijgt gestaag,
redelijk vlak.

Ik beweeg snel en
gelijkmatig weg
van de sensor.

De grafiek
stijgt/stijgt gestaag
vrij steil .

Ik beweeg niet.

De grafiek loopt
, evenwijdig aan de x-
as.
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Ik beweeg me eerst
langzaam, dan sneller
en sneller naar de
sensor toe.

De grafiek loopt
onregelmatig af.
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“De taal van grafieken”
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Entfernung zum Sensor (inm)
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Hoe verschillen deze grafieken?
Argumenteer met behulp van bewegingen en de vorm van de grafieken.

afstand sensor
Afstandssensor

tijd tijd




Welke grafiek komt overeen met de beschreven
beweging?

Op enige afstand van de sensor begin ik te bewegen. |k ga eerst weg van de
sensor en vertraag. Dan beweeg ik me eerst langzaam en dan sneller en sneller
naar de sensor toe. Op enige afstand van de sensor vertraag ik weer en sta ik
bijna stil. Ik beweeg langzaam weer weg van de sensor en word sneller en
sneller.
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Afstandssensor

Welke grafiek kan niet gelopen worden?

A N A
o —
@ o
f=4 [
U f=
4 g
f= -}
2 s
2
< g
|- » |-
» > »
tijd tijd tijd

Enhancing functional thinking

from primary to upper se

condary school




Reageer op de volgende stelling:

"Bij deze grafiek beweeg je zigzaggend weg van
de sensor. Precies zoals de grafiek eruitziet..."

Afstandssensor
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