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Dziatanie eksploracyjne 1:
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Obejrzyj film i wyjasnij, jak powstaje piramida ludzka.

Wideo: (1017) POKAZ PRAKTYCZNY NAJWYZSZYCH NA
SWIECIE DZIEWIECIOWARSTWOWYCH LUDZKICH PIRAMID -
YouTube)
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Dziatanie eksploracyjne 2:
Skorzystaj z aplikacji ,,Slide and Rysunek” na swoim tablecie.

Suwak i figury — GeoGebra

(a) lle kwadratéw potrzeba do zbudowania Piramidy 127?

Zajecia:
Dziatanie 1:

Uzywajgc aplikacji opisz, jak wzor rosnie. Sumy (2) — GeoGebra

Materiat ten udostepnia zespét FunThink , instytucja odpowiedzialna: Zespdt ds. Edukacji Matematycznej —
Wydziat Edukacji Uniwersytetu Cypryjskiego

Marios Pittalis (pittalis.marios@ucy.ac.cy)

Eleni Demostenous (demosthenous.eleni@ucy.ac.cy)
Eleni Odysseos (odysseos.o.eleni@ucy.ac.cy)
Soteris Loizias (loizias.soteris@gmail.com)

@ @ @ O ile nie zaznaczono inaczej, niniejsza praca i jej zawarto$¢ objete sg licencjg Creative

Commons (CC BY-SA 4.0). Wytagczone sg logo finansowania i ikony CC/ikony modutéw.
Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania tej publikacji nie oznacza poparcia jej tresci, ktére odzwierciedlajg wytgcznie poglady autoréw, a
Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.



https://www.funthink.eu/default-title/advisory-board
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://www.youtube.com/watch?v=t179ZcUdCOA&t=241s
https://www.youtube.com/watch?v=t179ZcUdCOA&t=241s
https://www.youtube.com/watch?v=t179ZcUdCOA&t=241s
https://www.geogebra.org/m/vcypf5kn
https://www.geogebra.org/m/uspjg538

Dziatanie 2:

Uzywajgc aplikacji , Kwadraty ” Lara tworzy wzory za pomocg kolorowych kwadratéw .

Kwadraty — GeoGebra

(a) Przeciggnij suwak. Jaka jest zasada wzoru za kazdym razem?

(b) Wybierz , Dalej cyfry ” do sprawdza¢ odpowiedz.

( ¢ ) ustaw liczbe szarych kwadratow = 1 i wypetnij ponizszg tabele.

Numer rysunku Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek
1 2 3 4 5 6

Liczba kwadratow

(d) Jak wiele kwadratéw zawieratby Rysunek 137

(f) Wybierz opcje Liczba szarych kwadratéw=2. Jak znalez¢ liczbe kwadratéw, znajac liczbe
figur?

(9) Wybierz opcje Liczba szarych kwadratéw=3. Jak znalez¢ liczbe kwadratow, znajac liczbe
figur?



https://www.geogebra.org/m/rusymz3d

Dziatanie 3:

Chris tworzy projekty tekstyliow. Ponizej , zaprezentowano dwie Sekcje z jednego z jego

1. sekcja 2. sekcja

projektow.

(a) Opisz dwie czesci jego projektu .

( b)) narysuj Sekcje z projektu ktora zawiera trzy czarne kwadraty .

( ¢ ) Jak wiele szarych kwadratéw bedzie w Sekcji z 4 czarnymi kwadratami?

( e ) Wypetnij tabele ponizej .

Liczba czarnych | Catkowita liczba Liczba czarnych Catkowita liczba
kwadratéow kwadratéow kwadratéw kwadratéow
5 25
8 37
14 101

(f) Krzysiek korzysta z tej reguty 2n + 1, gdy wie, zZe liczba czarnych kwadratéw oznacza n

catkowitg liczbe kwadratow. Wyjasnia Dlaczego jego reguta dziata .



Dziatanie 4:

Skorzystaj z aplikacji Wzoruj ksztatty z The Math Learning Center i twérz wtasne wzory.

Dziatanie 5:

Rysunek 1 Rysunek 2 Rysunek 3

(a) Odtworz ponizsze figury na papierze w kratke.

( b) Znajdz liczbe szarych kwadratéw potrzebnych na rysunkach 4 i 5, bez ich

konstruowania.

d) Wypetnij ponizszg tabele.

Numer Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek | Rysunek
rysunku 1 2 3 4 5 6 7 8
Liczba

szarych

kwadratow



https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/

( e ) Do skonstruowania Fugury 50, potrzebowatby$ 204 szare kwadraty. lle szarych

kwadratéw potrzeba do zbudowania Figury 537?

(f) Znajdz liczbe szarych kwadratéw potrzebnych do wykonania Figury 20. Zaproponuj rézne

sposoby. Ktéry jest najtatwiejszy?



Dzialania rozszerzajace:

1. Pszczoly tworzg plastry miodu w sposéb pokazany ponizej.

1. krok - 2. krok -
(a) Oblicz, ile szesciokgtow powstanie w trzecim ¢ plastra miodu. [W razie potrzeby uzyj
papieru w kratke szesciokatnag]
(b) Wypetnij ponizszg tabele.

Kroki Liczba szesciokatow

(c) lle jeszcze szesciokatdw potrzeba, aby utworzyé czwarty kok?

2. Uzywac the aplikacja ,,Sumy” w twoj tabletka . Piotr tworzy wzory za pomoca

kolorowy kwadraty . Sumy — GeoGebra

( a) Przeciagnij suwak. Jaka jest zasada wzoru za kazdym razem?

(b) Wybierz ,, Dalej cyfry ” do sprawdzac¢ twéj odpowiedz.

3. Ponizszy obrazek przedstawia ciag 1, 1, 2, 3, 5, 8,..., ktory nazywany jest ciggiem
Fibonacciego.
(a) Opisz regute wyjasniajgca dalszy jego ciag.
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https://www.geogebra.org/m/vhkjznrq

(b) Ciag Fibonacciego wystepuje w przyrodzie. Pokaz i opisz, jak cigg Fibonacciego
pojawia sie w ponizszej muszli.

(c) Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby narysowacé prostokaty za pomocg
liczb Fibonacciego.
i. Zacznij od pokolorowania jednego kwadratu 1x1. Teraz dodaj obok niego
kolejny kwadrat 1x1, uzywajgc innego koloru.

ii. Dodaj kwadrat 2x2.

iii. Dodaj kwadrat 3x3 i kontynuuj.

Zbuduj pierwsze cztery figury wtasnego rosngcego szeregu geometrycznego.

Skonstruuj swoj wtasny wzor, korzystajgc z reguty 4 x (n + 1).

Louis wypetnit pierwsze dziesie¢ cyfr ponizszego wzoru. Za kazdym razem dodaje 2, aby
znalez¢ nastepng liczbe.



(i) Opisz, jak znalez¢ liczbe odpowiadajgcg 20. miejscu .

(i) Jaka jest zasada znajdowania ,liczby”, jesli znasz ,miejsce”?

(iii) Jaki bytby numer n-tego miejsca’

Miejsce | 15t | 2- | 3-| 4 5 6 7 8 9 (10 | ... | 20

tys tys tys tys tys tys tys tys

Numer | 4 6 8 110 [ 12 |14 | 16 | 18 | 20 | 22

Dziatania oceniajace:

1. Wybierz te, ktore pokazujg
wzory. Wyjasnic.
(@ 0,2,4,7,9,11,13, ...
(b) 3,6, 12, 24, 48, 96, ...
(c)
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2. Zoe tworzy nastepujgcy wzor.
(a) lle kwadratow miatby rysunek 47?

(b) O ile wiecej kwadratéw miataby kazda nastepna figura?

Rysunek 1 Rysunek 2 Rysunek 3



3. Wzér zaczyna sie od cyfry 5 i wielokrotnie dodaje 4 . Jakie jest pie¢ pierwszych wyrazow
tego wzoru?

4. Aby ukonczy¢ wzor, postepuj zgodnie z instrukcjami w ramce ponizej.
» 1WOj pierwszy krok to zaczg¢ od numeru 1. Twoim drugim krokiem jest dodanie 3.
Nastepnie dodasz 3 do kazdej pozycji aby przejs¢ do kolejnej pozycji”.
(a) Wypetnij ponizsza tabele.

Numer kroku Numer wzoru
1 1

2

3

4

5

(b) Utworz wykres (uzywajgc papieru w kratke lub oprogramowania do dynamicznej

geometrii) w oparciu o powyzszg tabele, uzywajac jako wspétrzednych numeru kroku
i numeru wzoru.

(c) Uzyj wykresu, aby znalez¢é numer wzoru dla kroku numer 12.

5. Kai konstruuje nastepujgcy wzor.
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Rysunek 1 Rysunek 2 Rysunek 3

(a) lle tréjkgtéw miatby rysunek 127?

(b) lle tréjkgtow miatby rysunek n?
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