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Plan vyucovacej hodin

Nazov: Variacia-ko-variacia
(Zmena zavislej premennej - zmena zavislej premennnej vo vézbe
na nezavislt premennt)

Pocet hodin: 3 vyuc€ovacie hodiny:

- VH 1: Chédza po Ciselnom pase
- VH 2: Dvojita Ciselna os — nomogram
- VH 3: Cierne skrinky

Roénik/vek: 4. - 7. roénik ZS (9-12 rokov)

Struény opis: V tejto metodike ziaci najskér pracuju s jednou €iselnou osou. (VH
1). Ziaci chodia po &iselnom pase, a pritom objavuju takzvané
tajné pravidla (predpisy funkcie). Rozvijanim stratégii na najdenie
tychto tajnych pravidiel a vysvetlovanim svojho uvaZovania
ziskavaju ziaci vedomosti o funkciach. Pracuju s r6znymi druhmi
operacii (sCitanie, odcitanie, nasobenie, delenie, alebo ich
kombinacia).

Ziaci potom prejdu na dvojiti Siselni os — Nomogram (VH2).
Najprv sa zapoja do fyzicky realizovanej kovariancie na jednej
Ciselnej osi, a potom do kovariancie veli€in na dvoijitej Ciselnej osi
v aplikacii na tablete. Ulohou Ziakov je skumat, ako sa veliginy
menia, ako zmena jednej veli€iny ovplyviiuje zmenu druhej
veli¢iny, a vyjadrit vztah, ktory urCuje, ako jedna veliCina
zodpoveda druhej.

Ziaci potom pokraduju v skimani &iernych skriniek (VH 3). Cierne
skrinky im moézu pomébct pochopit’ vstupno-vystupny aspekt
funkéného myslenia a preskumat vztahy medzi dvojicami Cisel.
Ziaci urgia pravidlo, ktoré spaja vstupné hodnoty s vystupnymi
hodnotami. Vytvaraju vlastné Cierne skrinky tak, aby zodpovedali
hodnotam zadanym v tabulkach a skimaju skladanie funkcii. Ide
teda aj o rozvoj pochopenia koreSpondencnych vztahov a prvé
kroky k pohladu na funkciu ako na objekt.
Principy tvorby: Badanie
Situaénost’
Digitalne nastroje
Embodiment
e ucCenie zaloZzené na badani: najdite tajné pravidla (funkcie)
prostrednictvom badania, skimania vztahov
e situaCnost — Ziaci rozpoznavaju herny prvok v aktivitach;
stavia sa na intuitivnych vedomostiach Ziakov a na ich
kazdodennych zivotnych skusenostiach
e digitalne nastroje: prechod od fyzickych aktivit k digitalnej
aktivite
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embodiment: poCas chédze po Ciselnej osi Ziaci spajaju svoj
vlastny fyzicky pohyb s pohybom druhého Ziaka a vnimaju vztah
medzi svojimi poziciami (percepcno — motorické skusenosti), to
poskytuje fyzicku referenciu, ktora sa neskér rozsiruje na pohyb v

digitalnom prostredi
]
I

Funkéné myslenie: Vstup — Vystup
Kovariancia
Kore$pondencia e
Objekt I
Vzdelavacie ciele: Kvantitativne uvazovanie:
v Ziaci zazivaju kovarianciu veli¢in
v’ Ziaci objavuju vztahy medzi ¢islami na zaklade ,tajnych®
pravidiel (predpisov funkcii)
v' Ziaci uréuju, zovSeobecnuju a vyjadruju linearne vztahy
pomocou scitavania a nasobenia
Reprezentacie funkcii:
v Ziaci si konceptualizuju intuitivne predstavy o funkcii
v’ Ziaci uréuju, zovSeobecnuju a reprezentuju linearne
vztahy pomocou s€itavania a nasobenia
v Ziaci pouzivaju funkcie na reprezentaciu vztahov medzi
vstupom — vystupom
v’ Ziaci reprezentuju (verbalne, symbolicky a graficky)
vztahy medzi veliCinami a prechadzaju medzi
reprezentaciami (tabulka, graf, slovny opis, €isla)




Aktivit

Choddza po Ciselnom pase

Rozdelte ziakov do dvoch skupin. Jedna skupina zostane v triede a robi klasicku pracu, zatial
¢o druha skupina pracuje na aktivite mimo triedy. Po 15 minutach sa ich roly vymenia, Cize
skupina, ktora bola v triede bude chodit po Ciselnom pase a opacne. Po dalSich 15 minatach
sa obe skupiny stretnu v triede, kde bude prebiehat diskusia s ucitefom.

Tato aktivita pomaha Ziakom objavovat vstupno—vystupny aspekt funkéného myslenia a vztah
medzi dvojicami &isel. Ziaci identifikuju pravidlo, ktoré spaja vstupné a vystupné hodnoty.

Priebeh aktivity

Ucitel umiestni pas pred skupinu Ziakov, najlepSie mimo triedy, a vysvetli aktivitu. Ukaze
Ziakom priklad s pomocou dobrovolnikov spomedzi Ziakov. Udcitel vysvetli, Ze Ziaci budu
pracovat’ v trojiciach (Stvoriciach). Jedna ftrojica (Stvorica) Ziakov dostane kartiCku s tajnym
pravidlom (nejakou operaciou, napr. ,,+2%). Druha trojica (Stvorica) Ziakov bude mat’ za ulohu
uhadnut toto tajné pravidlo, pomocou chodenia a statia na ¢iselnom pase.

Po vysvetleni méze udcitel' predviest priklad na jednej hre. UCitel ukaze Ziakom kartiCku
s pravidlom (napr. ,+2° vzZdy zacnite jednoduchou tlohou na scéitanie) vSetkym Ziakom, ale
nie sebe. Ulohou uéitela je néjst pravidlo. USitel' sa postavi na &islo ,1“ na éiselnom péase
a nalepi nari nalepku/papierik. Ziaci, ktori poznaju tajné pravidlo, idi k vysledku svojho
tajného pravidla (ked' je vstupom ¢islo ,, 1%, postavia sa na cCislo ,3“) a na toto éislo nalepia
nalepku/papierik. UcCitel potom nahlas zdbvodriuje, aké by mohlo byt tajné pravidlo. UcCitel
navrhuje rézne mozné pravidla, ale pre istotu chce viac informacii. Ide o krok podobny
zhromaZdovaniu udajov a vytvaraniu hypotéz. UCcitel potom prejde k dalSiemu Cislu na
Ciselnom pase, ¢o vedie k tomu, Ze Ziaci prejdu k novému vystupu (na oboch Cislach je
nalepena nova nalepka). Toto je krok overenia. Ucitel potom vysvetli, ako pravidlo naSiel
a podeli sa o neho so Ziakmi.

Vdaka lepiacim papierikom su vztahy medzi vstupmi a vystupmi viditelné pre Ziakov aj pre
ucitela, ktory ich méze skontrolovat
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Ucitel' eSte zdbrazni, Ze ulohy trojic (Stvoric) ziakov sa po objaveni tajného pravidla

zakazdym vymenia: trojica (Stvorica) Ziakov, ktora teraz pravidlo poznala, bude musiet
pravidlo objavit.



Po davodnych inStrukciach Ziaci vykonavaju aktivitu. UCitel sa prechadza okolo, aby Ziakov
nasmeroval. Podava im karty v nasledujucom poradi:
1. kartiCka s operaciou scitania alebo odcCitania (napr. ,+2% ,—4")
2. karti¢ka s operaciou nasobenia ( napr. ,krat 2% ,krat 3%
3. jednoduché zloZené pravidla kombinujuce operacie scéitania a nasobenia
(napr. krat2 + 1%
4. zloZitejSie zloZené pravidla kombinujluce akékolvek dve operacie (napr. ,delene 3 — 4%)

Okrem toho sa ucitel prechadza okolo, pozoruje a pyta sa otazky ako:

- Sisiisty? Prec¢o (nie)?

- Ako na to mbézes prist?

- Ako to vie§?

- Preco ste si vybrali toto Cislo?

Ucitel nakoniec poveri Ziakov, ktori spolu boli pri jednom ¢iselnom pase, aby vytvorili plagat
S0 svojimi zisteniami. Plagat musi odrazat’ uvazovanie Ziakov.

Odporuéané pomdocky/materialy:

- dva (alebo tri) Ciselné pasy od 1 do 100, také, Zze na nich mbze pracovat priblizne 12
az 15 Ziakov su€asne; pasy by mali mat’ idealne kroky po 1, aby mohli Ziaci jasne
vizualizovat' svoje kroky

- karty s ,tajnymi pravidlami“: s€itanie (+1 az +9), odcitanie (-1 az -9), nasobenie (krat 2
az krat 5) a delenie (delene 2 az delene 5)

- lepiace papieriky réznych farieb

- Cisté A3 papiere

- farbicky

Odhadovany ¢as: 30 minat

Celotriedna diskusia

Pocas celotriednej diskusie ucitel vedie reflexiu aktivity. Plagaty, ktoré vytvorili Ziaci mézu byt
vyuzité na zaciatok konverzacie. UCitel sa pyta ako Ziaci aktivitu prezZivali a aké stratégie
pouZivali aby objavili tajné pravidlo. Napriklad - Akym &islom ste za&ali a pre¢o? Co ste robili,
aby ste objavili tajné pravidlo? Aké stratégie ste pouzivali? Kofko moznosti tajnych pravidiel
existuje?



Aby ucitel pochopil, ako Ziaci rozmyS$laji, navrhne, aby nasli jedno tajné pravidlo (ktoré ma
ucitel vo svojej mysli) spolu. Jeden zo Ziakov navrhne prvu (vstupnu) hodnotu, ucitel napise
prislichajiucu vystupnt hodnotu. Tu sa uz nepouziva fyzicku ani schematicka ¢iselna os, ale
viac abstraktng reprezentacia, napriklad tabulka s riadkami a stlpcami. Po jednom vstupe
a vystupe (napr. 4 a 20) sa uditel opyta, ktory Ziak pozné tajné pravidlo. Ziaci pravdepodobne
pridu s viacerymi moZnostami (napr. ,plus 16% ,krat 5% krat 2 plus 12% ,krat 6 minus 4).
Ucitel zapise vSetky mozZnosti na tabulu a opyta sa Ziakov, ako by mohli zistit, ktoré z pravidiel
najlepSie reprezentuje Cisla, ktoré maju. Potom cela trieda spolu navrhne vstupnu hodnotu,
ucitel napise vystupnu hodnotu a vietky moZnosti tajnych pravidiel sa postupne overia.

Odporuéané nastroje/materialy:

- plagaty vytvorené Ziakmi
- tabula

Odhadovany €as: 15 minut



Dvojita €iselna os - Nomogram

Poclas tejto aktivity budu Ziaci objavovat vztahy medzi dvoma premennymi vo virtualnom
prostredi s dvoma &iselnymi osami. Ziaci budu identifikovat pravidlo, ktoré spaja vstupnu
a vystupnu hodnotu a objavovat’ ako zmena jednej veliCiny ovplyvni zmenu druhej veli€iny.

Ugelom tejto aktivity je pochopenie vstupno—vystupného, ale aj kovarianéného aspektu
funkéného myslenia a objavovanie prisluchajucich dvojic Cisel.

Priebeh aktivity

Ucitel za¢ne odvolanim sa na aktivitu chodenia po ¢iselnom pase. AKky bol ciel tejto aktivity
(objavit tajné pravidlo)? A akym sp6sobom sme mohli tento ciel dosiahnut’ (skusanim réznych
hodnét a pozorovanim efektu)?

Potom ucitel Ziakom vysvetli, Ze rovnaku aktivitu budu robit’ aj dnes. Tentoraz ale nebudu
kracat’ po ¢iselnom pase. Namiesto toho budu simulovat’ pohyb vo virtualnom prostredi.

Ucitefr zacne tym, zZe otvori GeoGebra aplikaciu s ulohami 1-3
(https://Iwww.geogebra.org/m/nj3kxdfh). Ucitel' ukazuje, Ze potiahnutim cerveného bodu na
lavej Ciselnej osi (favej osi Nomogramu) alebo potiahnutim oranzového bodu sa menia Cisla
na lavej Ciselnej osi, a su¢asne sa menia aj Cisla na pravej osi.

Uloha 1

b
(=]

IIJI|IIII|IIII||III|
|I|I|III||III||||II|
|

—
(1]

—
o

(&)
(<)

|IIIT|II}I|IIII|IIII|

(=]

Ucitel so Ziakmi diskutuje o rozdieloch a podobnostiach medzi tulohou 1 v digitalnom prostredi
a aktivitou chédze po ¢iselnom pase.

Podobnosti:

- Ciselnd os

- zmenime jednu hodnotu a druh& hodnota sa zavisle od nej zmeni
Rozdiely:

- jedna Ciselna os s hodnotami vs. dve Ciselné osi

- rozsah Cisel 0-100 vs. rozsah 0-20

- viditelné su iba celé Cisla vs. viditelné su aj desatinné Cisla

- iba kladné Cisla vs. aj zaporné Cisla (tGlohy 4-6)


https://www.geogebra.org/m/nj3kxdfh

Odporuéané pomocky/materialy:

- applet (https://www.geogebra.org/m/nj3kxdfh)
- zariadenie na spustenie aplikacie

Odhadovany ¢as: 10 minut

Ziaci potom s aplikaciou pracuju vo dvojiciach. Ich tlohou je tahat Serveny bod na lavej osi v
kazdej dvojitej Ciselnej osi a sledovat, ako sa pohybuje Sipka na pravej osi. Zacinaju ulohami
1-3 a po dokonéeni pokracuju ulohami 4-6.

Celkovo Ziaci pracuju na Siestich ulohach s nasledujucimi skrytymi pravidlami:

Ulohal | plus 4 Uloha 4 | kréat 2 plus 1
Uloha 2 | krat 2 Uloha 5 | krét tri minus 5
Uloha 3 | krét 2 plus 1 Uloha 6 | krat 2 minus 8

Ulohou Ziakov je odhalit tajné pravidlé. Podas aktivity maju sledovat, ¢o objavili,
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Uloha 4

Uloha 5

zapisovanim réznych hodnét (ktoré skusali) do tabulky.

Ucitel chodi okolo a kladie otazky s cielom vyvolat’ u Ziakov skumanie a reflexiu.

Otazky:

- Ste siisti? PreCo (nie)?

- Ako to mézete zistit?

- Aké stratégie mézete pouZit?
- Aké stratégie ste pouZili na fyzickej ¢iselnej o0si?
- Ako to viete?
- Preco ste si vybrali toto ¢islo?

Uloha 6

napriklad


https://www.geogebra.org/m/nj3kxdfh

Pocas aktivity ucitel neustale odkazuje na skusenosti Ziakov s chodenim po ¢iselnom pase.
Odporuéané pomocky/materialy:

- tablety pre kazdu dvojicu Ziakov
- ulohy 1-3 s dvojitou €iselnou osou (https://www.geogebra.org/m/nj3kxdfh)
- ulohy 4-6 s dvojitou €iselnou osou (https://www.geogebra.org/m/ygk62gms)

Odhadovany ¢as: 25 minut
Celotriedna diskusia

Pocas celotriednej diskusie ucitel vedie reflexiu aktivity. Spoloéne sa pozeraju na jednu alebo
dve ulohy. Ucitel sa pyta, aké stratégie Ziaci pouZili na objavenie tajnych pravidiel. Napriklad
s akym &islom zadéali a predo? Vyuzili &iaru spéjajicu &isla? Co urobili, aby objavili tajné
pravidla? Aké stratégie pouZzili? Kolko moznosti tajnych pravidiel existuje? Ako skontrolovali
svoje odpovede? Ako sledovali/zaznamenévali svoje uvahy? Co si napisali?

Na zaver je tieZ zaujimavé opytat’ sa, ako Ziaci aktivitu preZivali.

Odhadovany ¢as: 10 minut


https://www.geogebra.org/m/nj3kxdfh
https://www.geogebra.org/m/yqk62qms

Cierne skrinky

Pocas tejto aktivity Ziaci preskimaju vztah medzi dvoma premennymi vo virtualnom prostredi
s Ciernymi skrinkami.

Cierne skrinky pomahaju pochopit vstupno-vystupny aspekt funkéného myslenia a skimat
prislichajice dvojice &isel. Ziaci identifikuju pravidlo, ktoré spaja vstupné hodnoty s
vystupnymi hodnotami a vytvaraju vlastné Cierne skrinky tak, aby zodpovedali hodnotam
zadanym v tabulkach.

Priebeh aktivity

Ucitel zacina pripomenutim aktivity chbdze po Ciselnom pase a aktivity virtualnej dvojitej
&iselnej osi. Co bolo cielom aktivity (objavenie tajného pravidla)? A akym spdsobom sa tento
ciel dal dosiahnut’ (sktSanie réznych hodnét a skimanie efektu)?

Ucitel potom vysvetli, Ze podobna ¢innost’ sa bude vykonavat aj dnes. Tentoraz ale Ziaci
nebudu pouzivat ¢iselné osi. Namiesto toho budu pracovat’ so Specialnymi ¢iernymi skrinkami,
ktoré su vytvorené tak, aby poskytovali vystupné hodnoty tajnych pravidiel.

Ucitel zacne  otvorenim  aplikacie  GeoGebra s  ciernymi  skrinkami  1-4
(https://www.geogebra.org/m/cbx2asxm) a otvori tlohu &ierna skrinka 1. Ucitel ukaze, ze Ziaci
mozu ,vloZit Cislo do Ciernej skrinky®, Cierna skrinka vykona ,vypocet podla tajného pravidla®
a potom ukaze vyslednu hodnotu. Ucitel sa opyta triedy, s ktorym &islom (vstupnou hodnotou)
by chceli zacat. Ucitel dopini ¢islo do policka ,vstup® a Ziaci sleduju, aky vystup im Cierna
skrinka poskytne (tajné pravidlo ,+5%). Ucitel umiestni obe Cisla do tabulky alebo podobnej
reprezentacie (napr. 2—7) a opyta sa Ziakov, ktoré tajné pravidlo by mohla Cierna skrinka
reprezentovat. Na tabulu zapise vietky moznosti, ktoré Ziaci uviedli. Potom sa opyta, ako by
sme mohli zistit, ktoré z tajnych pravidiel je spravne. UCitel a Ziaci spolo¢ne sku$aju inu
hodnotu a zistuju, ktoré pravidlo je spravne.

Cierna skrinka 1

Authar: FunThink

Vstup=1

Cierna skrinka 1 6

Odporuéané pomdcky/materialy:

- Ulohy v GeoGebre s €iernymi skrinkami (https://www.geogebra.org/m/cbx2asxm)
- zariadenie na spustenie aplikacie

Odhadovany ¢as: 5 minut


https://www.geogebra.org/m/cbx2asxm
https://www.geogebra.org/m/cbx2asxm

Cierne skrinky — 1.éast’

Odteraz mdézu Ziaci pracovat' s ¢iernymi skrinkami vo dvojiciach a pokra¢ovat'v tlohach 2 az
10 aZ do uplynutia ¢asu. Pri kaZdej ulohe musia objavit nové tajné pravidlo. Ziakom sa
odportca, aby si pri rieSeni kaZzdej tlohy robili poznamky.

Cierne skrinky (1-4)

Cierna skrinka 1 Cierna skrinka 2 Cierna skrinka 3 Cierna skrinka 4

Cierne skrinky (5-10)

Cierne skrinky 5 Cierne skrinky 6 Cierne skrinky 7 Cierne skrinky 8

Cierne skrinky 9 Cierne skrinky 10

V ulohach 1-4 je tajnym pravidlom iba jedna operacia, v tlohach 5-10 su tajnymi pravidlami
kombinéacie operécii. Celkovo Ziaci pracuju na desiatich ulohach s nasledujucimi tajnymi
pravidlami:

Skrinka 1 plus 5 Skrinka 6 | delene 2 plus 3
Skrinka 2 minus 4 Skrinka 7 | plus 4 krat 2
Skrinka 3 krat 3 Skrinka 8 | krat 2 plus 4
Skrinka 4 delene 2 Skrinka 9 | minus 3 krat 3
Skrinka 5 plus 3 delene 2 Skrinka 10 | krat 3 minus 3

Pocas tejto aktivity ucitel chodi, pozoruje a kladie otazky ako:

- Ste siisti? Preco (nie)?
- Ako to mézete zistit?
- Aké stratégie mbzete pouZit?



- Aké stratégie ste pouZili na ¢iselnom pase alebo dvojitej ¢iselnej 0si?
- Ako to viete?
- Preco ste si vybrali toto Cislo?

Pocas aktivity ucitel Ziakom neustale pripomina ich skusenosti s chodenim po ¢iselnom pase
a skusenosti s dvojitou ¢iselnou osou v digitalnom prostredi.

Upozorriujeme na to, Ze zloZené Cierne skrinky pozostavaju z dvoch samostatnych operacii,
poradie, v ktorom Cierne skrinky vykonavaju operacie, nemusi nevyhnutne dodrzZiavat
Standardné poradie vykonavania matematickych operacii. Napriklad Cierna skrinka 5 najprv
prida 3 k zadanému ¢éislu a potom vydeli vysledok 2 (v skratke: plus 3 delene 2). Podla
Standardného poradia vykonavania matematickych operacii, kde ma delenie prednost pred
s¢itanim, by to malo byt naopak. V pripade potreby tuto nezrovnalost prediskutujte so ziakmi.

s

Odporiuc¢ané pomocky/materialy:

- Ulohy v Geogebre s Ciernymi skrinkami (https://www.geogebra.org/m/cbhx2asxm)
- tablety pre kazdu dvojicu

Odhadovany €as: 15 minut vratane diskusie v triede
Celotriedna diskusia — 1.€ast’

Pocas celotriednej diskusie ucitel vedie reflexiu aktivity. Spoloéne sa pozeraju na jednu alebo
dve ulohy. Uéitel kladie otazky o tom, ako Ziaci aktivitu preZivali a aké stratégie pouZili pri
objavovani tajnych pravidiel. S akym &islom napriklad zacali a preco? Co urobili, aby objavili
tajné pravidla? Aké stratégie pouZili? Kolko moznosti tajnych pravidiel existuje? Ako
skontrolovali svoje odpovede? Ako sledovali/zaznamenavali svoje tuvahy? Co si napisali?

Ucitel tieZ rozobera rozdiely medzi tlohami 1-4 (tajnym pravidlom je jedna operacia) a tlohami
5-10 (tajnym pravidlom je kombinacia operacii). Okrem toho ucitel diskutuje o rozdieloch a
podobnostiach medzi touto aktivitou s Ciernymi skrinkami a predchadzajucimi dvoma dalSimi
aktivitami chédze po Ciselnom pase a dvojitej ¢iselnej osi (napr. pri kombinovanych tajnych
pravidlach Cierne skrinky zobrazuju medziodpoved, zatial ¢o dvajité iselné osi nie).

Cierne skrinky — 2.8ast’

V 2. Casti aktivity ucitel ukazuje Cierne skrinky 11 a 12. VVysvetluje, Ze teraz si Ziaci mézu
vytvarat’ svoje viastné Cierne skrinky. Ucitel Ziakom ukazZe, ako zmenit tajné pravidlo®
Ciernych skriniek a vysvetluje, ¢o znamena Skrinka scitania, od¢itania, nasobenia a delenia.

Cierna skrinka 11

Auther: FunThink

Wstup=1

Vytvor vlastné pravidlo

Pripoéitaj 1

2

Skrinka odéitania
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Cierne skrinky 12

Author: funThink

Vstup=1 Vytvor vlastnc pravidlo Vytvor vliastné pravidlo
pre Ciernu skrinku A pre Ciernu skrinku B
Wydel 1 Pripo&itaj 1
Clerna skrinka A Cierna skrinks B
Skrinka sc¢itania 9

Ucitel potom zapiSe na tabulu nasledujucu dvojicu Cisel:

| 4 | 13

Ulohou Zziakov je teraz vymysliet rozne Gierne skrinky, ktoré maju vstupnu hodnotu 4 a
vystupnt hodnotu 13 (napr. plus 9; krat 2 plus 5; krat 4 minus 3). Ziaci uvadzaju alternativy
a spolo¢ne s ucitelom zostavuju Cierne skrinky. Po tomto priklade dostane kaZda dvojica
Ziakov dva pary hodnét, pre ktoré musia vymysliet ¢o najviac Ciernych skriniek.

Uloha 1:

| 3 | 15 |
Uloha 2:

|4 | 6 |

Pocas tejto aktivity ucitel chodi, pozoruje a kladie otazky ako:

- Aké stratégie pouzivate?

- Ako zistite, ¢i je tato Cierna skrinka spravna?
- Ste siisti? PreCo (nie)?

- Ako tiviete?

Odporuéané pomdocky/materialy:

- Ulohy v Geogebre s Ciernymi skrinkami 11-12 (https://www.geogebra.org/m/e4zuj5ss)
- tablety pre kazdu dvojicu ziakov

Odhadovany €as: 25 minut vratane diskusie

Celotriedna diskusia — 2.¢ast’

Pocas celotriednej diskusie ucitel vedie reflexiu aktivity. UCitel a Ziaci sa spolo¢ne pozeraju
na jednu z dvoch uloh. Ucitel kladie otazky, ako Ziaci aktivitu prezZivali a aké stratégie Ziaci
pouZili, aby vymysleli ¢o najviac alternativ. Aké stratégie pouZili? Kolko moznosti tajnych
pravidiel bolo mozZnych? Ako skontrolovali svoje odpovede? Existuje obmedzenie v
moznostiach? Preco (nie)?
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